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O presente trabalho caracteriza as diferencas entre o personagem Kratos, do
videogame God of War, disponivel em consoles Play Station (SONY), sua
origem e conduta, com o personagem Cratos da mitologia grega que, neste
estudo, serd chamado de Poder. Para a descricdo de Poder o estudo valer-se-
& das obras Teogonia, de Hesiodo, Prometeu Acorrentado, de Esquilo, onde
ele aparece como uma das entidades imortais que, juntamente com seus
irmaos, Violéncia, Zelo e Vitdria, sempre acompanham Zeus onde estiver,
sendo inseparaveis. Para a descri¢cdo de Kratos, sera considerada a obra God
of War — A historia oficial que deu origem ao jogo, de Vardeman e Stover, e um
fragmento de video extraido do jogo God of War Il, disponivel no site de videos
Youtube. Estas apresentam-no como um guerreiro espartano, cruel e
sanguinario, que obtém os poderes de deus para derrotar Ares, o deus da
guerra e, posteriormente, ocupa o trono do deus derrotado no Olimpo. Através
de uma analise comparativa entre 0os personagens, o estudo busca mostrar, na
Gnica passagem que os dois tem em comum, a relacdo com o mito de
Prometeu, que ha diferencas significativas na caracterizacdo individual de
ambos. Isso mostra a impossibilidade de entender-se como representacao fiel
das obras classicas existentes na tradi¢cdo cultural, a histéria apresentada pelo
jogo God of War.
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